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VIDEO GAME ANTHOLOGY 

ビデオグ_厶 • アンソ£3ジ_ 

〜すべてのク ー ムフアンへ〜 

コンピュータ • ゲームの発展にはめざましいものがあります。 
年々、新しいアイデアが導入され、グラフィックも音楽も、ほん 
の数年前に:七ベてち格段にすばらし < なっています。 

I とはいえ、ゲームの面白さの本質は昔も今ち変わりません。ゲ 
—ムの面白さは、「新しい」、 「古い」 といった、発売時期だけに、 
左右されるちのではありません。 

ところが、ほとんどの作品は、数年も経つと市場か 0) 消えてしまい、フレ 
イできな<なってしまいます。こ^しだ現状もあってか、最近では、業務用 
の基板を直接購入するユーザーも増えてきましたが、すでに基板でも入手困 
難なゲームもあります0 

マイコンソフトでは、良いゲームを世の中に紹介、残してい<ことは、意 

義のあることだと考え、「 V 丨 DEO GAME ANTh 〇 LOGYj シ 1 J — 

ズを企画しました。 

時代を越えだ、ゲームの本質を持つ作品群を厳選して、パソコン上に復活 
させていきだいと思います。 

昔か0>のゲームフアンの方にはこれらのゲームの魅力を再認識していだだ 
けることと思いますし、新しいゲームフアンの方にも、ゲームは派手なブラ 
フィックや音楽がすべてではないことが分かっていただけることでしよろ 
本当に良いゲームは、どんなに時を経ても面白いものです。 






この度は当社製品 「VIDEO GAME 

ANTHOLOGY vol .3 スター•フォー 

ス FOR X 68000」 をお買い上げいただき、 

まことにありがとでございます。本書はソフ 
卜を正し < ご利用しヽただめの説明書です> 
ソフトをご使用になる前によ<お読み<ださ 
い0 


_ パツケ ー ジ内容 

商品の/ \ツケージには以下のちのが同梱さ 
れています。ご確認<ださい。 

取扱説明書(本書） 

5インチ•フロツビ ー ディスク 1枚 

ユーザーズ•カード (八ガキ） 

サポ ー ト•力 ー ド 

お手数ですが、ユーザース • カードは必要 
事項を記入してボストに投函して<ださい。 
後のユーザー • サボート、次回作の参考など 
に利用させていだだきます。 

サボート • カードは、万一、商品にトラフ 
ルが発生して、当社に修理等をご依頼になる 
場合に必要となりますので、大切に保管して 
おいて < ださい。 


当社は、当社が著作権を有する本ソフトウ 


エアの複製行為および賃貸(レンタル)行為に 


ついて、これを_切許可しておりません。も 


し違反した場合に 
は懲役まだは罰金 
が課せられます。 


No Copy 

この▽ークは 
不法 コピー 
禁止マークです。 


ソフトウェア法的保讓監視機檷 
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ゲーム • ディスクを X 68000 のドライフ0(こ 
正し < セツトして < ださい。 

X 68000 本体とモニターの接続を確かめて、 

電源を入れて < ださい。 

ゲームは 自動的に始まります。 

なお、ゲーム起動後はディスク • アクセス 
は行なわれません。ディスクを抜いて大切に 
保管して < ださい。 

八 ー ドディスクをご使用になっている方へ 

ACE HD 、 PR 〇 HDsEXPERT HD 、 

SUPER HDsXVI HD など、ハードディ 

スクをお使いのお客様で、起動時にハードデ 
ィスクから立ち上がるよ^に設定されている 
場合は、そのままでは本ソフトウェアを起動 
させることはできません。 
fOPTTl キーを押しながら上記の操作を行 

なつて< ださい。 

X 68030 をご使用になっている方へ 

X 68030 は、 ソフ トを起動する際、 [ XF 3" 、 

キーいすれかを押しながら 
上記の操作を行なって<ださい。 
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フロッピーテイスク取り扱い上の注意 

♦ディスクの磁性面を汚損すると機械が内容 
を読み取れな<なることがあります。指など 
が触れないよう取り扱いに注意して<ださい。 
春磁力のあるものを近づけだり、テレビなど 
強い磁気を発生するものの上に置< と、磁気 
の影響でディスクの記憶内容が破壊される恐 
れがあるので、おやめ<ださい。 

* ディスクのライトフ□テクト • シールは、 
はがさないで <ださい。 
























參 はじめに 

1984年、ゲームセンターの二角は連射ゾー 

ンと化しました。 

そろ、テ ー カン社(現テクモ社)の「スター 
• フオース」の発表です。 

当時、ゲーム • フ U —クもサラ U —マンち 
女の子も、みんな夢中になって連射し続けだ 
ちのです。 

•スト ー リ- 

時空歴2010年、暗黒の宇宙を殺り<と略奪 
を繰 1 0返しながら進む浮遊大陸があった。 

その名は暗黒星ゴーデス。誰ちがその圧倒 
的な力に希望を失いかけだとき、勇敢な1人 
の戦士がスペース•パト□ーラーに乗じ込み、 
戦いを挑んだ。 


スーノ T — •フレイや一の連射とテクニックに 
は、ギヤラリーの人垣ができたりもしましだ。 

シューティング • ゲームの面白さ • 壮快さ 
がだつぶりと詰まつた「スタ ー •フオ _ ス」、 
既にご存知の方ち初めてフレイされる方ち思 
ラ存分楽し <連射して下さい。 


人々はそれを「ファイナル • スタ ー j と呼 
んで最後の期待をかけるのだつだ。 

今こそ2000年の永きにわたる戦いにピリオ 
ドを打ち、ゴーデスの正体を突き止めろ！ 




































ゲームが 始まるとファイナル • スター （フ 


レイヤー機）ガ基地から発進し、画面が流れ 
始めます。 

飛行物体の攻擊をかわし、唯一の武器であ 
る r フォースビーム」で空中や地上の敵を破壊 
しながら 進んで 下さい。 

敵や敵が 発射し だ弾に接触するとファ イナ 
ル • スターは破壊され、 残り機数が1 機減り 
ます 0 

残りのファイナル • スターがすべて 破壊 さ 
れ るとゲ ー ム•才 一 I \ 一 です。 


ある程度地上や空中の敵を破壊すると、各 
エリアの指令艦（ターゲット）との対決にな 
ります。 

ター ゲットを破壊すると次のエリア へ 進め 
ますが、破壊できなかつだ場合は同じエリア 
をちう一度フレイすることになります。 

得点が50,000点と 2 C 0,000点、500,000点に 

達すると、ファイナル • スターの残り機数が 
1機追加されます。 

效機数が追加される得点は変更することがで 
きます。 


















































































































スタ _• フォースは業務用ゲーム機を再現 

_ 

したちのです。 

まず、 IF 6] キーを押すことでコインをゲ 
—ム機に投入した状態になります (「CRED ぼ j 
の数字が増える)。 


この状態で | F 8| を押すと ゲームがスター 
卜します。 

コインを 2 枚 以上 入れた状態 (「 CREDIT 」 の 

数字が2以上の時）で ff ^9 l を押すと2人交 
互フレイがスタートします。 


籲 キーボードでの操作 


F 6 _卩"コインを投入する(クレジツト)。 


F 8 

F 9 



_ 


« 


••1 人用 スタート。 

•• 2人用スタ ー ト。 

••デモ中に押すとコンフイグレー 
シヨン•モードに入ります。 


HEL Pi •••画面同期周波数、画面サイズを変 

更します （31 kHz ノーフル画面、 

31 kHz 疑似縦画面、 15 kHz ノ 

ル画面、 15 kHz 疑似縦画面の4種 

類あります)。 



SHIFT ] + | HELP 卜•タイトル画画こ 

戻ります。 


— 

k — 

1 — — 」1 

[t ]i 

1 1 


または 

4 

8 

6 


1 i 
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力 ー ソル•キ ー 

_ 


テンキー 


曝鲁 


•ファイナル • スターを上下左右に動かします 




「 SPACE . ESC •••ゲームの一時停止(ポーズ)。 

/ 1 _ > 弾を発射します。 

i XF 1 ]〜l XF 5 J ， 
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• ジョイスティックでの操作 





ステイツク 


ファイナル • スターを 


上下左右に動かします 


XE-1 


PRO 


TRIGGEA AUTO MOtO 
TniGGEB AUTO 


MA* 


MIN 


MA K 


.ド Ifj 




B ポタン 

コインを投入します。 
弾を 発射し ます。 

A ポタン 

ジョイステイツク1: 

1人用スタート 

ジョイスティック2: 

2人 用スター ト 


弾を発射します。 

〈注意） 


※ジョイスティック端子は、1 *2 のどちらを 
使用してもかまいません。しかし、両方を同 
時に使用しだ場合、両方の操作が混ざ 1 0あう 
ことになりますので、片方のジョイスティッ 
クを使用中の時はも〇片方のジョイスティッ 
クに触れないで < ださい。 


























































































































籲 敵の動きを覚えよろ。 . 

敵には固有の攻擊ノ \ターンがある。ますは 
敵の動きを知ることが大切だ。 

敵の動きをいち早<察知し、破壊すること 
が大切だ。 

•I \ーサーは逃すな I 

唯 一 の 友軍機 「パ _ サ ー J は、 捕虜護送艦 力 
ルデ□ンに 捕 えられ t いる。 

カルテ□ンを発見した0>すみやかに破壊し、 
/ \ ー サ ー を救出、合休せよ。 


合体後はファイナル • スターの上下の移動 
速度が速<なり、フォースビームの発射速度 
も早 < なる。 



•空中の 敵に重点を置ころ。 

ヒドン、ジムダなどはそれなりのメ u ツト 
があるが、破壊に執着すると敵に囲まれる原 
因にな 1 〇かねない。 

地上物はい<ら放っておいても弾も撃って 
こないので、相手がマジツカの場合でも敵の 
攻撃が厳しい時には空中物を重点的にたたこ 
う。 










































































































































































GALLIC ガリ) 


100点 


ゴーテスの戦 讕迎擊機。 画 
面の垂直中心線に対し 自機 
の反対側から出現。蛇行し 


ながら編隊飛行する。左右 
に移動しながら、早めに擊て! 


I ETTORICr トリ）100点 

旧式の無人戦闘機。頻繁に 
向きを変えて進むガ、旧式 
なだめ、方向転換には一瞬 
停止する。そのだめ、攻略 
は楽だが他機には注懑せよ。 



TITTA (ティツタ）200点 

高速戦闘艇。まつす C 進み、 
ファイナル • スターの横で 
急速反転、真正面から向か 
つて<る。スピードにまど 
わされすによ < 見て擊て！ 


春 



• • 

ZOFF (ゾフ） 100点 

戦闘 爆擊 機。画面上部から 
ランダムに出現し、蛇行し 
て飛来する。これの攻略法 
は、まん中の下方で 擊 ちま 


<ることである。 


MEEUWS (メーウス）300点 

超磁力式駔逐艤。ファイナル • スターの真横まで<ると直角に曲がつて突進する 
これを 攻略するには、第一に横に来る前に擊つこと。もしも困難な場合は、画面 
中心線の左側か右側だ.けをすべて擊ち、曲線でゆつ<り上昇し敵の弾をギ U ギ U 

でかわしながら擊つのがコツ。まだ敵が横に移動しだら上下どちらからか回り込 

» 

んで擊つのち高度なテクニックだ。 

LARIOS (ラリオス)1000点 

超磁力型合体浮遊要塞。中 
心線上にコアが出現、 A 方 
から合体して大型要塞に。 
合体後8発で煨発。これに 
<オス 、ノ又ーサーガ出現する。 は高度な攻略法がある。 

( P 14 参照） 


FAILLAR (フヱラー)100点 

ゴーテスの□ツグ型重爆 擊 
機。直進する。敵の弾をド 
ライフ • ゲーム感覚でよけ 
て連射 I この後、合体機ラ ij 
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CALDERON (カルデ CD ) 0 点 

捕虜護送艦。友軍のバーサ 

一を護送している。これを 
擊ち、バーサーを救出して 
合体せよ。1回逃しても、 

もラ1回だけチヤンスガある。 



LOPE (□ベ) 


100点 


新型無人戦闘機。小さい波 
と大きい波を交互に描きな 


がら進む。出現点は2ヶ所 
で、ガ U と同じ地点。スピ 
ー ドは 遅い。 


参 



OBSESS (オフセス) 


500点 


自動追尾式宇宙機雷。超精度セラミック合金のだめ破壊できないが、1発当だる 


と分裂して追尾装置が停止する。真下に下がりながら擊ち、下まで来たら回り込 
んで上方へ誘導し真下に入って擊つ。決してあわてて逃げないことがポイント。 
時間が経つと速度が増す。他の敵が一緒の時は、早めに見切りをつけ、そちらを 


先に擊て! 



QUIRI (キリ） 100点 

キュイ型重爆擊機。フェラ 
一の改良型。直進して、あ 
る地点で方向転換し、向か 
つて<る。下であまり動か 
すに連射してだだけ I 



SPUTTAa ブリッタ）500点 

硬度反射板機雷。出現後、 
擊だれるだびに分裂し、3 
回目の分裂の後搫たれると 
爆発する。残すと追って< 
るが他に敵はこなし\ので楽。 



RIVA (リーバ） 200点 

光子カスフイア型戦闘機。画面の垂直中心線に対し、ファイナ)レ • スターの反対 

側から出現。下方に消えすに円を描いて反転する。内側に取り囲まれると逃げ場 

# 

が無<なるので常に外側を確保するよラに擊て。 リー1 \が例えば画面の右端に移 
動した時、自機を左に動かせば、画面が左にスクロールして U — パを画面から追 
い出すことちできる。 


馨 




_ 


! 1 












































GADOHA (ガド-ハ）500点 

無人偵察機。ランダムな波 
線飛行をし、画面半ばでイ亭 
止、情報を収拾後、弾を擊 
つて逃げてい<。擊だれる 
前に擊て！これが鉄則だ。 



AMARA (ァマラ）100点 

高速爆撃機。斜めからファ 
イナル • スターの やや下あ 
たりを目がけて突進し、そ 
こから上昇する。左右に細 
か < 振りながら連射せよ。 



GIRARDC ジラール）1000点 

浮遊機雷。左右に蛇行しながら進んで<る。1機につき8発当だらないと爆発し 
ない。だだし、爆発すると画面上のすべての敵を誘爆する。だがその場合も得点 
は1000点のみなので気をつけだい。画面上方で擊ち、早<他の敵を呼んで全滅す 
るのも高得点のポイントだろラ。 



PATARTA (パタータ） 

200点 or 500点 

核凝縮エネルギー弾を装備 
する重爆撃機。出現時のフ 
アイナル • スターの位置に 
向かい、停止後、エネルギ 
一 弾を撃つ。開いてから撃 

つと 500 点。 



TOPPER (トツバ-)1000点 

バア戦闘機。 3 重バリア 
を張つている。 3 発でバ U 
アを外し、あと1発で撃破せ 
よ。バ U アが外れるだびに 
横の動きが激し < なる。 



NE 旧 A (ネイラ:！ 500点 

新式スフィア型戦闘機。画面の中心点に対しファイナル • スターの対称の面から 
出現（すなわち画面の右上にいれば左下から出現する）。画面の水平中心線まで進 
むと向きを変えて弾を擊ちながら直進する。上下から来だ機は編隊を組んで攻擊 
して<る。下方で弾をかわしながら、下に回り込んで擊て！だめだと思つだら無 
理せす早めに脱出することもテクだよ。 
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SULTAN (スルタン）100点 

磁力戦闘機。画面の垂直中 
心線に対し、自機の反対側 
から出現し、斜めに進んで 

一時停止し方向を変える。 
左右に移動しながら擊て。 



SUPER SONIC 

(ス — /ソニック） 300点 

小型磁力兵器。超スピード 
で直進飛来する。この兵器 
を防ぐにはひだすら擊ち続 
けているしかない。 



GUI し ER 

(ガイラ） 
1000点 

大型戦闘空®。下からゆつ<りと波線状に飛 
んで来る。キ IJ が搭載されていて、次々と発 
進して<る。回り込んで擊て 



BIGO (ビッゴ） 100点 

エネルギー摘給ステーシヨ 
ンや、地下からの出入口。 
これらの地上の夕ーゲット 
を破壊することは、早<エ 
U アをク | J アすることにち 
なり、高得点への道だ。 


ZMUDA (ジムダ）1000点 

エネルギーの貯蔵 ステー シ 
ョン。4発当だると爆発す 

る。君はいくつまで 擊 破す 
ることができるだろラか。 

( P 15 参照） 


BIGORRA 

(ビコ ー ラ） 

300点 

地上に点在する 要塞。戦闘機 等の格納庫、エ 
U ア内の制御システム、動力源、武器弾薬庫 
などがある。先のエリアには、 神々 や、 悪魔 
の顔を形どつだものもあり、不気味な光景だ。 




# 
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參术 ーナス•夕ーゲット 

地 JZ に点在し、エリアを 
クリアするまで、すべ 

て破壊すると jU ® 
それぞれ1万点ボ ー ナ 
ス。1つミスすると5, 
2,000点、1,000点と減 
つてい<。5つミスするとポーナスは無いぞ。 


⑩ HIDDEN (ヒドン） 

地上の各所に隠されて 
いて、見だ目には分か 
0) ない。弾が1発当た 
ると出現しはじめ、完 
全出現してから撃ち込 
むと2,000点加算。早く 
場所を覚え、画面上部で出現させることが高 
得点獲得へのカギだ。 


籲 MAGIKKA (マジツカ） 

4発打つとパネルが回転 
して人間の顔の表情をし 
たノ彳ネルが出現する。 

8枚のなかに1枚だけ 
笑つている/ T ネル「ケラ」が隠 
されているのだ。ケラを出現 
させるとファイナル • スター 
の残 1 0機数が1機増えるぞ。 


• LARIOS (ラリオス） 

ラ U オスは合体後8発擊ち込むと破壊でき 
1，〇00点だが、合体前に核(コア)の部分に8発 

撃ち込んで破壊すれば50,000点だ。ただレコ 

アの中心が光つてから撃だな<てはならない 
光る前に擊つと、その弾数が8発に加算され 
てしまい、その分多<撃たないと破壊できな 

晕 

< なつて しま〇。 

まだ、8発撃てないと思つだら、すぐ脱出 
せよ。合体は速い！ 



000点、以後3,000点、 






















































































ZMUDA STEGUI ( ジムダ • ステギ ) 


ジムダが2列に延々と列なる心臓破りの地 
点、それがジムダ • ステギだ！ 

だだ撃つよりち、片側だけを連続15個撃つ 
と8万点のボーナスが入る。 

だだし、途中残したり、順番に擊だなかつ 

だり、もろ片側を擊つと、そこから15個にな 


るので注意 


〇 




口 

] 




歷 


::: U 3 

. 土 _ 


麝、 

IJ 


jr - 


_ 


id 」 


_ a g| 1 


和 H — 纖 t 

i—i —- - ▲ 一 -_ - - — -j* 
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ゲーム終了時に高得点を獲得していると、 
名前を3文字以内で入れることができます。 

左右で英文字を選び、発射ポタンを押して 
1文字すつ決定します。 

1度入力しだ文字は訂正することができま 
せんので注意して下さい。 

名前を入れ終えるか、ネ ー し • エント 1 J 一 
の音楽が最後まで演奏されると終了です。 
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_ 動作 不良？ 

製品には万全を期しておりますが、万一卜 
ラブル等がありました5、ます次のチェック 
をして< ださい。 

■ゲームがで杏ない 

ゲームがスター トできなかっだ 1 0、正常に 
遊べなかった場合はもう一度この説明書をよ 
<お読み<ださい。それでもなお正常に動か 
ない場合は、お買い上げになっだ商品を当社 
までお送 1 0<ださい。検査した後、不良の場 
合は新しいものとお取り替えいだします。 

■ディスクを壊してしまった0 

もしも、お客様の操作ミスなどでディスク 
が壊れだ場合は、その壊れだディスクと、修 

理費として料金1,500円を当社までお送り < だ 

さい。新しいものとお取り替えいだします。 

〈ご注意〉 

※交換、チェックをご希望の場合は、必すサ 

i 

ポート • 力ードに必要事項をご記入の上、ソ 
フトとともに右上記住所までお送り < ださい。 


※ユーザース • 力ードが返送されてし、ないと、 
左記サポ_卜が受けられない場合があります。 
必ず必要事項をご記入の上、ご返送 < ださい。 

亍14〗東京都品川区東五反田卜 〗 H 5 
電波新聞社出版販売部 
ユーザー • サボー ト係 

TEL 03-3445-6111( 大代表） 

_ ソフトの内容について 

ゲームを進めていくうちに、どうしても分 
からない事や、疑問に思ろことが出てきだ場 
合には、マイコンソフトでヒントなどをお答 
えしています。往復八ガキに、機種、ソフト 
名、質問内容などをお書きの上、下記住所ま 
でお送り<ださい。まだ、ご意見、ご要望な 
ども大歓迎です。 

なお、鼋話でのお問い合わせはご遠慮ねガ 
います。 

亍530大阪市北区中之島 3-2-4 

朝日新聞ビル 6 F (電波新聞社大阪本社内） 

マイコンソフト株式会社 
ソフトの質問係 
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